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Les cavaliers participeront en individuel pour le dressage.
Les cavaliers sont répartis en trois catégories selon:

CATEGORIE *
Cavaliers non autonomes, accompagnés d'une aide ou cavaliers autonomes au pas.
La reprise s'effectue au pas uniquement.

CATEGORIE **

Cavaliers autonomes, capables de maitriser leur équilibre, leur vitesse et leur direction au
pas et au trot.

La reprise s'effectue au pas et au trot.

CATEGORIE ***

Cavaliers autonomes, capables de maitriser leur équilibre, leur vitesse et leur direction au
pas, au trot et au galop.

La reprise s'effectue au pas, au trot et au galop.

Norme des épreuves

CATEGORIE*
Dispositif identique 1* et 2 ** reprise de dressage 1*

CATEGORIE**
Dispositif identique 1* et 2 ** reprise de dressage 2 **

CATEGORIE***
Sans dispositif, reprise de dressage 3 ***

Lieu et implantation de la compétition :
Deux aires d'évolution attenante sont conseillés.
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Ordre de passage des concurrents.

Il sera attribué un « ordre de passage groupé » par catégorie, par établissement en
fonction des souhaits de chacun d'eux et du nombre de cavaliers participant dans
I'établissement.

Chaque établissement peut rejoindre l'aire de détente avec I'ensemble de ses cavaliers
prévus, 15 minutes avant I'horaire attribué. Les cavaliers sont dirigés sur la piste de
compétition par le jury en fonction d'un ordre de passage défini par le coach de
I'établissement.

Observation sur les reprises et niveaux
Reprises dictées fortement conseillée pour les trois niveaux de difficultés.

CATEGORIE *

Le cavalier doit étre capable d'étre stable au pas et de diriger correctement son cheval sur
des courbes larges et serrées. Le cavalier doit passer les coins de carriere. La reprise est
balisée de facon a ce que le cavalier trouve des reperes supplémentaires aux lettres et
puisse se repérer dans l'espace. La reprise se déroule uniguement au pas. Un aide est
admis sur la carriére. La reprise commencera en X, par un doublé dans la longueur sans
arrét ni salut, afin de ne pas déstabiliser le cavalier et influencer négativement le début du
parcours.

L'arrét avec le salut se font uniguement sur la fin du parcours.

CATEGORIE **

Le cavalier doit étre capable d'étre stable au pas et au trot, de diriger correctement son
cheval sur des courbes larges et serrées au pas et sur des courbes larges et serrées au trot.
Le balisage de la reprise ** est le méme que la reprise *.

Différents reperes sont placés afin de faciliter la compréhension de la géomeétrie des
figures demandées.

CATEGORIE ***

Le cavalier doit étre capable d'étre stable au pas, au trot et au galop, de diriger
correctement son cheval sur des courbes larges et serrées au pas, sur des courbes larges
et serrées au trot, sur des courbes larges au galop.

La reprise *** est la reprise FFE Club 4.

Le cavalier est invité a fonctionner sans autres reperes que les lettres.

Réglementation

Le reglement FFE dressage sera appligué.

La présence du coach sur le terrain, ses conseils, « I'aspiration » du cheval, sont autorisés
uniguement dans la catégorie*, a condition que ces actions restent discretes et exécutées
dans un souci d'assistance et de sécurité et non pas d'optimisation de la performance du
cavalier assisté. Le coach présent sur la piste de compétition est autorisé a marcher
uniguement.
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Pénalités

Toute intervention physique du coach dans la catégorie * (contact avec le cheval, le
harnachement ou le cavalier) entraine une pénalité de 1 point a chaque figure avec un
maximum de 4 points sur 'ensemble de la reprise.

Toute intervention physique du coach dans les catégories ** ou ** (présence dans la
carriere ou contact avec le cheval, le harnachement ou le cavalier) entraine une pénalité
de 1 point a chaque figure avec un maximum de 4 points sur 'ensemble de la reprise.

Classement
Les notes recues par les participants donneront un classement pour les participants.

Cette épreuve est disponible en individuel et en binbme.
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Dressage Cheval et diversité st far ¢ 12/20200

76 9, . REPRISE *

- . = - Reprise & présenter individuellement ou successivement avec distances {maximum 3) Classement en Points (lassement en %
D I V E RL l I E sur un rectangle de 40X20 - reprise av pas uniquement - aide sur lo piste outorisé [ Juge |:

Il est souhaitable que | reprise soit dictée Juge2:
COMCOURS DE : DATE TOTAL....coeoeeeeee SO e %
JUGE Clossement
CAVALIER N M., Mme., Melle., NOM, PRENOM
CHEVAL
Fig. MOUVEMENTS IDEES DIRECTRICES Coef. | Pts. (OBSERVATIONS
Entrée ou pas en A sur l'oxe AC,
1 A confinuer fout droit en passont ow miliew |Allure réguliére ou pos, trocé le plus drait passible 1
des plots, confinuer jusqu’en C
2 C Piste o Moin gouche, passoge du coin  |Posser ke coin sons rupture d'ollure ]
3 Enm:{ o Slalom entre les frais plats Camection du frocé dons une ollure réguligre au pos ]
4 ¥ Cercle de 10 métres outour dela croix | Comrection du tracé dans une allure réguliére au pas 1
5 aprés K Passage du coin Passer ke coin sons rupture d'allure 1
A Doublé dans lo lengueur Correction du frocé dons une allure réguliére ou pos
!
. X Aarét de 3 secondes entre les 4 plots,  |Immobilité sans locher les rénes. Stobilité de I'amét.
rompre ou pos, confinuer jusqu'en C | Précision.
7 C Piste @ Main droife, possoge du coin  [Posser le coin sans rupture d'allure ]
8 E""Z?M . Slalom entre les frois plats Corection du frocé dons une allure réguliére ou pos 1
9 P Cercle de 10 métres ovtour de la croix | Comrection du tracé dans une allure réguliére ou pas ]
10 apris F Passage du coin Passer ke coin sons rupture d'allure ]
11 A Doublé dans lo longueur Corection du frocé dons une allure réguliére ou pos 1
12 X At de immbibte, sou Stobilité del_unel le'tfmemnn du salu, les devx rénes |
dons une moin. Précision.
Notes d'ensemble
1 Confiance, atiitude et soumission du cheval Le chevol sero attentit ou cavalier e disponible ]

Le covalier sera bien orienté ¢t montrera un emploi des
oides juste el non ogressif

Le porcours s fero de maniére flvide, dons une ollure
3 Qualité du fracé et harmonie de lo reprise  réguliére. Le fracé sera précis en porficulier dons fous les| 1
possages de plots.

2 Orientofion du covalier et emploi des cides

TOTAL AVANT PEMALITE Signature du juge o ohservation générale

Points de penolité o dédvire, (4 moximum) mofif : I

TOTAL EN POINTS

Toute intervention physique du coach dans la catégorie * (contact avec le cheval, le harnachement ou le cavalier)
entraine une pénalité de 1 point a chaque figure avec un maximum de 4 points sur 'ensemble de la reprise.
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Man jow e 12000

: N - Reprise  présenter individuellement ou wecessivement avec distances {maximum 3) Classement en Painls Uassement e %
DIVERDITE sur un rectongle de 40X20 - reprise ou pas ef ou trot uniquement - aide sur la piste non auterisé  |Juge 1:
Il est souhnitable que |a reprise soit dichée Juge 2:
| concours pe : DATE TOTAL SO e X
JUGE Cassement
CAVALIER IH" WM., Mme., Melle., NOM, PRENOM
CHEVAL
Fig. MOUVEMENTS IDEES DIRECTRICES Pts. OBSERVATIONS
Entrée ou pas en A sur Paxe AC,
1 A confinver foul droit en pessant ow miliew des plots | Allure régulibre o pas, tacé le plus droit possible
en X sans s'orréter, continuer jusqu'en C
C  Piste @ Main gouche, passoge du coin Posser be coin sans rupture d'ollure
2
(:!:':Ik[ Skalom entre les trois plots Correction du frocé dans une allure réguliere ou pos
] Cercle de 10 métres oulour de b croix Comection du frocé dans wne ollure réguliére ow pos
3
opresK  Passoge du coin Posser le coin sans rupture d'ollure
A Dowblé dons lo longueer Comection du frocé dans une ollure réguliére ow pos
4 .
| Joub e 3 el Ienhe !e‘ 1 ;ﬂlﬂi, Immabilité sons lucher les rénes. Stobilité de 'oreét. Précisian.
rompre ow pos, confinuer jusqu'en C
C  Piste i Main droite, passoge dv coin Posser le coin sans ruplure d'ollure
5
;'::!i Skilom entre les trois plots Corection du frocé dans une ollure réguliére ou pos
P Cencle de 10 métres oulour de o croix Correction du frocé dans une allure réguliere o pas
6 | opsk
Passoge des deux coins Passer les deux coins sans ruphure d'ollure
oprés A
. Franchise ¢t fluidité du déport. Trot ossis o trot enlevé ou chaix du
7 Etre KotV Dégart ow ot cavalies, sons influence sur lo notation.
VéM  Chongement de moin dons k dingonale Comecfion du frocé dans une ollure réguliére ou frof
8
oprés M Passoge du cain Posser le coin ou frot sons rupture d'ollure
: Correcion du frocé dans une ollure réguliére ou frof. Rechercher
’ ( SN une banne orientotion ser le cercle.
opres O Passoge du coin Passer le coin ou trot sons rupture d'ollure
10
WP Chongement de moin dans ko diogonale Correcfion du frocé dans wne allure réguliére ou frof
11 |EatrePetF Posser au pos Lo fronchise et lo fluidité de lo tronsifion. Lo précision.
opresF - Passoge du coin ov pas Passer le coin sans ruplure d'ollure
12
A Doublé dons le longueer Rectitede du doublé.
13 X Asitdoimmebll, ol Slnl_aihé de I_nnél ef correction du salut, les dewx rémes dans une
main. Précision.
Notes d'ensemble
1 Confionce, otiitude ef soumission du cheval , Le cheval sera atentit aw covalier et disponible
2 Ovieoion do cavellr ot emolel s ihdes Le covalier sera bien orienté et montrers wn emplai des sides juste
ef nan ogressif.
Le porcours se fern de maniére fluide, dans une ollure régulidre. Le
3 Qualité du tracé et hormanie de lo reprise trocé sera prédis en parficulier dons fous les passages de coins. Les
allures seront respeciées.

TOTAL AVANT PERALITE :

Signoture du juge et observation générale

Points de pénolité o déduire, (4 moximum ) mofif :

TOTAL E POINTS

TOTALEN %

Toute intervention physique du coach dans les catégories ** ou *** (présence dans la carriere ou contact avec le cheval, le harnachement

ou le cavalier) entraine une pénalité de 1 point a chaque figure avec un maximum de 4 points sur fensemble de la reprise.




Mise & jour 26/07/2018
Classement en Points Classement en %

_ Dressuge Cheval et diversité Duge C:
wa I REPRISE *** Tog
. = - Reprise  présenter individuellement ou wecessivement avec distances {maximum 3) puge M:
DI V ERbITE sur un rectongle de 40X20 - reprise ou pas ef ou trot uniquement - aide sur la piste non autorisé puge B:
Luge E:
[ - I——— Soltnniennn %
e
|, LPO—— (N MMEMIR) <o isissinssmsiasisssssrssasisaniss Chavall ...
Fig. MOUVEMENTS IDEES DIRECTRICES OBSERVATIONS

p— Sur la piste a main gauche. Arrét.
1 R V8N |mmobilité. Salut. Rompre au pas | Correction de l'arrét, immobilité

moyen
2 Ff::':‘ Départ au trot de travail Franchise et fluidité du départ
3 |MCH Trot de travail Régularité du trot, passage des coins
4 |s Cercle de 20 métres Réguilarité, tracé, non contre incurvé

5 |er &I;:ri:gamentdemainauuotde Réguiarité, rectitude

6 |FAK Trot de travail Régularité, passage des coins

7 |v  Cercle de 20 métres Réguiarité, tracé, non contre incurvé

8 |em Changement de main au trot de Régularité, rectitude

travail

MC Trot de travail Franchise et fluidité de la transition,
9

CH Pas moyen Rythme du pas, passage des coins.

HB Changement de main au pas Rythme du pas, attitude dépliée, activité,
10 allongé

BP  Pas moyen Changements d'alfitude.
11 |P Départ au trot de travail Franchise et fluidité de la transition,

12 |Entre Départ au galop de travail 4 droite | Franchise et fluidité du départ

F et K
KV  Galop de travail Correction du galop, tracé,
13
) Cercle de 20 métres Non contre incurvé
VM  Changement de main Correction du galop, rectitude,
un
s Evant Trotde travai Franchise et fluidité de la transition,
X
15 jEntre ggﬁ’:ﬂ au galop de travail & Franchise et fluidité du départ
i HS Galop de travail Correction du galop, tracé
s Cercle de 20 métres Non contre incurvé
SF  Changement de main Correction du galop, rectitude,
un
o Peant ot de travai Franchise et fluidité de la transition,
F
18 |FAK Trot de travail Régularité du trot, passage des coins

Page 1/2
Toute intervention physique du coach dans les catégories ** ou *** (présence dans la carriére ou contact avec le cheval, le harnachement
oule cavalier) entraine une pénalté de 1 point a chaque figure avec un maximum de 4 points sur fensemble de la reprise.



Sur la piste a main droite,
19 Avant fransition Franchise et fluidité des transitions,
=] au pas puis immédiatement arrét. |correction de l'arrét, immobilité.
Immobilité. Salut

Quitter la piste au pas libre les rénes longues.

b 2 10| Coet. COMMENTAIRES

NOTES D'ENSEMBLE
Allures (franchise et régularité)
Impulsion (désir de se porter en avant, engagement de larriére main)
Acceptation et confiance (perméabilité aux aides, correction de I'attitude)
Haut du corps: épaules légérement en arriére (trot enlevé excepté), coudes semi fiéchis
Assiefte, liant, jambes relachées
Accord des aides, mains ensemble et devant soi, Regard lié a la direction
5 Tracé (fluidité, précision, passage das coins)

W o o=

T e

TOTALSOY........cocoiininnnninannnnnee: PIS
POINTS DE PENALITE EVENTUELS A DEDUIRE :

Points de pénalité-....................co.ceo. .o PIS (2 maximum)

TOTAL POINTS
IConversion en pourcentage soit .................. %

POURCENTAGE EVENTUEL A DEDUIRE pour erreur ou omission :
1er fois (-1%) ; 2e fois (-1%) ; 3e fois (Elimination)...............ccovvrreenennnnn. %o (2 Maximum)
POURCENTAGE FINAL = T T

ISignature du juge

Toute intervention physique du coach dans les catégories ** ou *** (présence dans la carriere ou contact avec le cheval, le harachement
oule cavalier) entraine une pénalté de 1 point a chaque figure avec un maximum de 4 points sur fensemble de la reprise.
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La compétition d'Equifun par équipe de deux cavaliers
Les catégories distinctes font I'objet de trois classements séparés :

CATEGORIE * - Découverte
Cavaliers non autonomes accompagnés d’'un aide ou a des cavaliers autonomes au pas.
Parcours au pas uniguement. Le bindbme ordinaire est libre de I'allure.

CATEGORIE **

Cavaliers autonomes, capables de maitriser leur équilibre, leur vitesse et leur direction au
pas et au trot.

Parcours au pas ou au trot. Le binbme ordinaire est libre de l'allure.

CATEGORIE ***
Cavaliers autonomes, capables de maitriser leur équilibre, leur vitesse et leur direction au
pas, au trot et au galop. Parcours au pas, au trot et au galop avec allure est libre.

Norme des épreuves

CATEGORIE * - Découverte
8 dispositifs, sans options de saut d'obstacle

CATEGORIE **
8 dispositifs, avec options de sauts d'obstacles possibles

CATEGORIE ***
10 dispositifs, toutes options possibles.

Lieu et implantation de la compétition :

Manége ou carriere, constitué de deux aires d'évolution attenantes.

Aire de compétition de 60X20 comprenant 10 dispositifs constituant les parcours des 3
catégories.

L'air de mise en selle et de détente de 40X20.

Ordres de passage

Il sera attribué un « ordre de passage groupé », par établissement en fonction des souhaits
de chacun.
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Déroulement de la compétition

Chaque établissement peut rejoindre l'aire de détente avec I'ensemble de ses cavaliers
prévus, 15 minutes avant I'horaire attribué. Les cavaliers sont dirigés sur la piste de
compétition par jury en fonction d'un ordre de passage défini par le coach de
I'établissement et quelque soit la catégorie dans laquelle le cavalier participe.

Les dispositifs de la compétition :

1Le slalom 6 Le swing

2 Le jardin 7 La cloche

3 Le tournicoton 8 Les portes

4 Le ZED 9 Saut type dilemme
5 Le huit 10 La ligne

Réglementation

Le reglement FFE d'Equifun sera appliqué concernant le jugement et les pénalités.

La présence du coach sur le terrain, ses conseils, « I'aspiration » du cheval, sont autorisé
uniguement dans les CATEGORIE* et a condition que ses actions restent discrétes et
exécutées dans un souci d'assistance et de sécurité et non pas d'optimisation de la
performance du cavalier assisté. Le coach présent est autorisé a marcher uniguement.
Cette présence est possible mais éliminatoire dans les autres catégories. D'une maniere
générale, toute intervention physique du coach dans la CATEGORIE** et *** (contact avec
le cheval, le harnachement ou le cavalier) entrainera une pénalité de 2 secondes a chaque
obstacle avec un maximum de 6 secondes sur I'ensemble du parcours.

CATEGORIE* - Découverte
Cette formule découverte n'est pas chronométrée, ce qui n'engendre pas de classement.
Le bindbme ordinaire est libre de l'allure.

CATEGORIE*

Un cheval galopant plus de deux foulées sera pénalisé de 2 secondes a chaque faute avec
un maximum de 6 secondes sur 'ensemble du parcours. Le bindme ordinaire est libre de
I'allure, ce n'est pas une plus-value ni une pénalité.

CATEGORI|E***
Allures libres

Le classement final s’établit en seconde : pénalité de temps + pénalités en secondes.
Le temps du bindme ordinaire n’est pas comptabilisé seules les pénalités en secondes
comptent pour le classement.

L'équipe qui remporte I'épreuve est celui/celle dont le temps final est le plus prét de
0.

L'épreuve est accessible en binome.
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COMPETITION EQUIFUN INDIVIDUELLE

CATEGORIE ***

CATEGORIE * - N":

CATEGORIE ** -

1 a 8 sans option obstacle CHRONO : Temps optimum

N®:1a 8 avec options obstacles CHRONO : Temps optimum

-N”:14 10 avec options obstacles CHRONO : Temps optimum

)
-, .

~J

[=JE
s L4

o, 080
% . ¥
. L

.r“

8

L -

‘ o

i o

Tm




y o
Detl S FICHE TECHNIQUE
(]

DIVEKSITE SN

La compétition de Pony-Games se déroulera en "paire mixée". Les binbmes avec deux
personnes en situation de handicap sont autorisés.

Elle comportera trois catégories :
Pour toutes les catégories 'aide a la mise a cheval est autorisée.

CATEGORIE * - Découverte

L'épreuve une étoile est une épreuve d'initiation hors championnat car pas de
classement. Il n'y pas de notion de vitesse mais une notion de contrat rempli. Tous les
cavaliers ayant réalisé les contrats des jeux seront classés exaequo quel que soit leur ordre
d'arrivée. Le bindbme fonctionne ensemble durant toute la durée de I'épreuve, le binbme
peut aider a ramasser des objets au sol.

CATEGORIE **

L'épreuve deux étoiles concerne les cavaliers en capacité de marcher voire trotter. Pour
les niveaux deux étoiles, I'aide pour la mise a cheval est autorisée a partir du moment ou le
cavalier rejoint son aide dans la zone de relais. C'est le seul moment ou le coach est
autorisé a entrer dans la zone de relais et il doit en ressortir une fois la mise a cheval de
son cavalier effectuée, il ne peut rester statique a I'intérieur, sous peine d’'élimination.

CATEGORIE ***

L'épreuve trois étoiles concerne les cavaliers en capacité de trotter voire galoper, l'allure
est libre. Pour les niveaux trois étoiles, I'aide pour la mise a cheval est autorisée a partir du
moment ou le cavalier rejoint son aide dans la zone de relais. C'est le seul moment ou le
coach est autorisé a entrer dans la zone de relais et il doit en ressortir une fois la mise a
cheval de son cavalier effectuée, il ne peut rester statique a lintérieur, sous peine
d'élimination.

Les jeux présents seront : slalom, 2 tasses, 2 drapeaux et 2 bouteilles

Le reglement:
CATEGORIE *: pas et trot autorisé, galop interdit
CATEGORIE **: pas, trot et galop autorisé ﬁ Zone d'atvente

Ligne d'attente ——
d Zone de relais

AR

Ligne de Fond ——

Ligne de départ ——

ﬁ Zone de relais
ﬁ zone d'attente

Ligne d'attente —

=1E
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Le Ride & Run est une discipline équestre d'extérieur en bindbme, pour laquelle un
concurrent est a cheval ou a poney et l'autre a pied. Une épreuve de Ride & Run se
déroule sur un parcours balisé. Le cavalier et le runner échangent de rbles a plusieurs
reprises durant le parcours. Le but est de boucler le parcours ensemble, le plus
rapidement possible.

Compétition de RIDE AND RUN

Par équipe de deux cavaliers, composé d'un cavalier en situation de handicap + un
cavalier ordinaire.

Le parcours, chronomeétré se courra sur 100 ou 200 metres.

CATEGORIE* - Découverte
Le binbme parcours 100m au pas sans changement obligatoire sur un parcours de 100m.
Le parcours n’est pas chronomeétré.

CATEGORIE**

Les binbmes réalisent 200m avec 1 changement obligatoire dans une des deux zones
proposée. Le parcours peut étre réalisé au pas et/ou au trot. Le galop est autorisé pour le
binéme. Une aide a la mise a cheval par le bindme avec l'aide d'un plot est conseillé.

CATEGORIE™**

Les binbmes réalisent 400m avec 3 changements obligatoires dans une des deux zones
proposée. Le parcours peut étre réalisé au pas et/ou au trot et/ou au galop. L'allure est
libre.

Une aide a la mise a cheval par le binbme avec 'aide d'un plot est conseillé.

Lieu et implantation de la compétition

Les lignes de départ et d'arrivée de chaque étape sont matérialisées dans un espace
dégagé et sécurisé. La/les zones de changement de monte, sont matérialisées et équipées
d'un petit montoir. Un pointeur sera en place dans chagque zone afin de superviser le bon
déroulement du changement de binbme.

Ordre de passage des concurrents

Il sera attribué un « ordre de passage groupé », par établissement en fonction des souhaits
de chacun et du nombre de cavaliers participant dans I'établissement.

Ordres de passage en fonction du groupe présenté par I'établissement/centre éguestre.

Le non-respect des allures entrainera une pénalité de 10 secondes pour un passage d'une
a deux foulées a l'allure supérieure puis de 30 seconde pour un plus grand défaut d'allure.
Il est interdit de détacher le casqgue méme lors de la course a pied.

Le changement cavalier / coureur est obligatoire a chague stand et s'effectue lorsque le
poney/cheval a les 4 membres dans le stand. Départ, arrivée et changements ensemble
dans les zones identifiées, toute allure génére des pénalités.
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Le classement final

Pour qu'un bindme soit classé, la ligne d'arrivée doit étre franchie par les deux équipiers
ensemble dont I'un des deux doit étre & poney / cheval. Le classement est obtenu selon le
temps réalisé (addition faite des pénalités éventuelles) par les concurrents sous réserve de
validation par le président de jury.

Réglementation

Le reglement FFE des épreuves Ride and Run sera appliqué concernant le jugement et
les pénalités.

La présence du coach sur le terrain, ses conseils, « I'aspiration » du cheval, sont autorisé, a
condition que ces actions restent discretes et exécutées dans un souci d'assistance et de
sécurité et non pas d'optimisation de la performance du cavalier assisté. Le coach présent
sur la piste de compétition devra uniguement marcher.

Toute intervention physique du coach dans toutes les Catégories (contact avec le cheval,
le harnachement ou le cavalier) entraine une pénalité de 30 secondes sur I'ensemble du
parcours.
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Une compétition d'Equifeel se déroule par équipe de deux cavaliers, qui est composée
d'un cavalier en situation de handicap + un cavalier ordinaire. Elle comporte trois
catégories qui donnent l'objet de trois classements distincts. Le comptage des points
équipe est formé par I'addition des points du cavalier en situation de handicap et de son
coéquipier cavalier ordinaire.

Dispositifs:

- Labyrinthe

- Arrét, immobilité, rappel sur bache

- Saut ou porte suivi d'une serpentine

- Arrét, reculé de trois a quatre pas et rappel entre deux barres
- La chicane

- Trotter entre deux portes a la fin du dispositif

Les cavaliers sont répartis en trois catégories :

CATEGORIE *
Travail effectué en licol et en longe seul

CATEGORIE **
Travail effectué en licol et en longe fixée avec un élastique.

CATEGORIE ***
Travail effectué en liberté, c'est a dire avec le licol mais sans la longe

Réglementation :

Le reglement utilisé sera celui du reglement FFE d'Equifeel (Bareme club). Base de
contrat de 10, 15 et 20 points, en fonction du niveau de difficultés choisi. Le score final d'un
cavalier sur une épreuve d'Equifeel est la somme:

¢ Des contrats de points choisis,

e Des bonus et pénalités. Le classement final s'établit par le cavalier/équipe ayant le
score le plus important. La suite du classement s'établit dans I'ordre décroissant des
scores obtenus.

Déroulement:

L'ordre de passage sera établi par établissement. Compte tenu du fait que le parcours sera
le méme quelque soit le niveau et que seules les dispositions d'exécution vont varier, tous
les cavaliers pourront passer les uns apreés les autres quelque soit leur niveau.

Apres un briefing général de chaque groupe et une reconnaissance a pied du parcours,
chaque cavalier s'élancera avec ou sans guide avec un des animateurs de l'activité qui
sera jury. Un nouveau cavalier prendra le départ chaque fois que le cavalier précédent
atteindra le troisieme obstacle. Chaque cavalier devra se présenter et annoncer la
catégorie qu'il a choisie a l'animateur de l'activité qui l'accompagnera. L'odre des
dispositifs peut changer suivant les compétitions.
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Les dispositifs :

Labyrinthe

La chicane

Arrét,
immobilité,
rappel sur bache

Arrét, reculé et rappel
entre deux barres

Saut ou porte
suivi d'une
serpentine
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